
Biometrie kan 
betalen nog 
veiliger maken



Biometrie als 
onderdeel van sterke 
authenticatie

Wat je weet

Pinnen

Mobiel betalen

Biometrie

Wat je hebt Wat je bent



Belangrijke 
aandachtspunten

Veiligheid
Gebruik techniek 
die bestand is tegen 
maskerade.

Privacy
Je pincode kan je wijzigen, 
je vingerafdruk niet. Zorg 
voor veilige opslag van 
gegevens. Informeer 
publiek over veilig gebruik.

Toegankelijkheid
Ontwerp voor gebruiks-
gemak en beperkingen.

Regelgeving
Voldoe aan nieuwe 
regels en jurisprudentie.



Vingerafdruk

In de apps van de meeste 
banken kan de vingerafdruk 
worden gebruikt om in te 
loggen en overboekingen te 
doen.
Belangrijk is dat alleen de 
eigen vingerafdrukken in de 
mobiel worden geregistreerd 
en niet die van bijvoorbeeld 
familieleden.



Stemherkenning

Stemherkenning wordt vaak 
gebruikt om instructies mee 
te verwerken (zoals bij Siri en 
stembankieren). 
Stemherkenning kan ook 
worden gebruikt om personen 
te authenticeren: ‘luister naar 
mijn stem en je weet wie ik 
ben’.



Gezichts-
herkenning

Een gezicht wordt vertaald 
in een schema van samen-
hangende punten, ook bij 
beweging. Door te knipperen 
met de ogen of te glimlachen 
wordt het gebruik van foto’s 
tegengegaan.



Irisscan

Het unieke patroon van 
de beide irissen wordt 
gecontroleerd. In de mobiel 
wordt één paar ogen 
vastgelegd.
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